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LE JEU DES 5 MOTS

Objectifs « :Etre capable d’utiliser un vocabulaire précis
Etre capable d’observer I’environnement dans lequel j’évolue
Etre capable de mémoriser les mots repéres

Durée:
20 mm

Répétition:

Equipement, Matériel:

Déroulement, consignes et regles:
Par bindme, les éléves disposent d’un cube (une balle.....)

Chaque cube (ou balle) devra étre numéroté (les €éleves devront garder en mémoire
leur numéro)

Un ¢éleve ira poser son cube, son bindme reste sur place et ne le regarde pas.

Une fois le cube posé, 1’¢éleve revient chercher son bindme et en 5 mots doit lui
faire deviner ou le cube est posé. Quand le cube est retrouve, inverser les rdles
Répéter le jeu 5 a 6 fois.

Commencer le jeu dans un endroit connu.

Schéma, dessin:
Arbre, derriére,

sable poubelle, traverser,
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Variantes, évolutions des jeux:

Réduire au augmenter 1’espace de jeu
Augmenter ou diminuer le nombre de mots
Changer d’espace de jeu (cour, parc foret...)

Critéres de réussite

-Se rendre au bon endroit 2 fois sur 3

-Etre efficace dans le choix de son
vocabulaire

-Mémoriser et reformuler le

vocabulaire donné par son camarade

en cours de jeu

Criteres de réalisation

-Bien observer 1’endroit ou je pose mon
cube

-Communiquer avec son bindme

- Choisir un vocabulaire pertinent
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