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Objec'rifs :: Etre capable de créer un itinéraire fléché
Etre capable de suivre un itinéraire
Etre capable de coopérer

Durée:
20 mm

Répétition:

Equipement, Matériel:

Languettes /plots
Cubes
Balles de tennis

Déroulement, consignes et regles:

Par bindme, les éléves disposent de 3 languettes (ou plots) et d’un
cube (ou balles de tennis).Chaque languette sera marquée d’une
fleche et d’un chiffre, le chiffre sera le méme sur le cube

| 8 . o cube

Un ¢éleve ira poser le cube, son bindme qui ne voit pas son camarade,
devra a I’aide des 3 languettes retrouver le cube en suivant I’itinéraire
propose.

Cet 1tinéraire devra suivre la direction des fléches.

Une fois le cube retrouvé, inverser les roles. Répéter I’exercice
plusieurs fois.

Schéma, dessin:

Mon cube est caché, si tu
suis les fleches tu le
retrouveras
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Variantes, évolutions des jeux:

- mettre plus ou moins de languettes
-augmenter ou réduire 1’espace de jeu

Critéres de réussite

-Les fleches sont dans la bonne
direction

-Le cube est trouvé 3 fois sur 6

Criteres de réalisation
-Espacer les languettes de
plusieurs meétres

-Changer d’endroit pour poser le
cube




	Slide 1

