2;@9 LE PARCOURS PHOTOS EN ETOILE

dans [Eure

Objecﬂfs + :Etre capable de comprendre la relation de photo /terrain
Etre capable de retrouver sur le terrain 1’espace photographié.
Etre capable de repérer des endroits précis

Durée: Equipement, Matériel:
20 mm
Photo
Répétition: Objets
epetition: Support de validation

Déroulement, consignes et regles:

Des photos sont prises par le meneur au préalable. (photos de cour, parc...)

Les photos donnent plus ou moins de renseignements selon la prise de vue (photos
+ou-compliquées selon I’age et le niveau)

15 balises, 10 photos (10 balises correspondent aux photos, 5 sont
supplémentaires), 10 objets (un objet caché par balise correspondant a une photo).
Les balises sont posées par le meneur

Les photos sont rassemblées en un point central. Chaque groupe d’éléves prend
une photo et part a la recherche de sa balise

Une fois la balise trouvée, le groupe ramene 1’objet posé au point de départ et le
valide aupres de 1’enseignant (support de validation photo/objet)

Schéma, dessin:

Vous prenez une photo et vous
chercher la balise qui correspond a
la photo

Objet a ramener au meneur
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Vous me ramenez I’objet posé dans la balise et nous regardons ensemble si

vous avez le bon objet ¢

Variantes, évolutions des jeux:

Donner des photos plus ou moins compliquées en fonction de I’age
Changer d’angle de vue sur la méme photo

Refaire ce jeu dans un autre endroit

Jouer sur la distance des balises

Accentuer les zooms (plan large/moyen, gros plan)

N
Critéres de réussite Critéres de réalisation
- Retrouve le bon objet 1 fois sur 2 -Orienter correctement sa photo

-Bien observer son environnement
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