
CYCLE : 2 et 3 CONTINENT : Europe PAYS : France

NOM DU JEU  visez juste

But du jeu : 

revenir au but avant de se faire
toucher par le gardien

durée du jeu :
jusqu'au moment où tous les
membres d'une équipe ont réussi
à atteindre la cible ou se sont fait
toucher par le gardien

Nombre de joueurs :
 le même dans chaque équipe

Matériel nécessaire : 
 2 X 2 grands plots pour la cible, des petits plots pour le but, 2

ballons

Schéma :                                                
                        
terrain de la taille d'un demi terrain de basket
une limite centrale : la frontière
d'un côté de la frontière, le but de l'autre la cible et le gardien

Consignes :
1- se placer dans le but face à la cible
2- viser la cible pour la faire tomber
3- 3 cas : - on touche la cible : on court récupérer le ballon pendant que le
gardien remet la cible en place puis on retourne au but sans se faire toucher
: on marque un point
                - on touche la cible : on court récupérer le ballon pendant que le
gardien remet la cible en place puis on retourne au but mais on se fait
toucher : on est éliminé
                - on ne touche pas la cible, o récupère le ballon et on le donne au
coéquipier suivant

Origine, histoire :
d'après le jeu du bouc, nous
l'avons modifié car toutes les
consignes n'étaient pas claires

Critères de réussite :
toutes l'équipe a fini (touché ou réussi)

Variables : 
rapprocher la cible pour les plus jeunes


