
JEUX du MONDE 

 
CYCLE : 2 et 3 

NOM du jeu :  

Quattroporte 

 

CONTINENT : 

Europe 

PAYS : Italie 

BUT du jeu : 
Envoyer la balle dans 

le but à la main pour 

marquer 1 point. 
 

 

Durée du jeu : 

 
2 fois 10 minutes ou au 

nombre de points après 

1 manche. 

 

Nombre de 

joueurs : 
 

2 équipes de 10 à 15 

joueurs. 

Matériel nécessaire: 

4 buts,  des chasubles, un ballon type : HAND, VOLLEY,… 

 

Schéma : 2 buts par  

équipes

 
 

 

CONSIGNES :  

Le jeu débute par un entre-deux au centre du terrain. 

 

L'équipe qui a la balle doit la faire pénétrer dans un des 2 buts de l'autre équipe. 

 

A chaque but, on repart de l'endroit où le but a été marqué. 

 

Il y a touche quand la balle sort des limites du terrain. 

 

Critères de réussite :  

1 point par but.  

Marquer le maximum de buts dans le temps de jeu imparti. 

 
 

 

 

 


